
Jeux de carte : Fresque ETE (création)

Familles :

1 – Achat et contrat d’énergie (x3)
2 – Paramètres d’influence (x9)
3 – Energies renouvelables (x5)
4 – Actions à mettre en place (x24)
5 – Comptage & mesure (x7)
6 – Aspects règlementaires (x3)
7 – Eco-gestes (x15)
8 – Postes énergétiques (x9)
9 – Personnages / Acteurs (x10)

Intensité :

Impact énergétique

Impact financier

Impact « important »

Effort « A dégager »



Jeux de carte : Fresque ETE (création)

Plateau de jeux : Format « puzzle » par zone 


